                                         Anim8or Tutorial

Hier ist ein kleines tutorail zur Erstellung von einfachen Objekten mit Anim8or.

Beginnen wir mit der Erstellung eines Tellers.

Dies ist nicht sehr schwer.

Als erstes sollte man überprüfen ob View auf Front gestellt ist:
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Wenn View nicht auf Front eingestellt ist sollten sie dies machen.

Als nächstes schauen wir und die Leiste auf der linken Seite an:
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Klicken sie auf den Knopf auf dem ein gerader Strich abgebildet ist:
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Wenn Sie dies gemacht haben können wir mit der Erstellung von unserem Teller beginnen.

Klicken sie mit der linken Maustaste auf einen punkt auf der Mittellinie der 3D-Ansicht und halten sie die Taste gedrückt bis sie mit dem Cursor an dem Punkt angelangt sind, an dem die Linie enden soll.

Falls sie alles bis jetzt richtig gemacht haben und wie ich auch einen Teller machen sollte das ganze

bis jetzt so aussehen:
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Dann gehen sie auf Build und klicken dann auf Lathe:
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Dann öffnet sich ein kleines Fenster bei dem sie nur eins verändern:

Sie verwenden bei Axis Y statt X 
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Wenn sie nun auf OK klicken müssten Sie einen Teller sehen:
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Wenn sie nun auf dieses Symbol klicken können Sie sich ihren Teller rundum anschauen:
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Sie können dieses oder ein anderes Modell in ein von MED unterstütztes Format umwandeln indem sie auf

Objekt ( Export

Dann können Sie ihr Modell ins 3ds Format umwandeln und in MED importieren.

Ich hoffe das dieses Tutorial ihnen beim Umgang mit Anim8or geholfen hat und sie weiterhin Spaß am Erstellen von Modellen mit Anim8or haben

Mit freundlichen Grüßen

Philippe Marissal

