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Einleitung 
 

Bei Sophokles handelt es sich um einen Diablo ähnlichen Rollenspiel-Level. 
Sie finden ähnliche Spielelemente wie in anderen Fantasy-Rollenspielen. 

 
Setup 

 
Entzippen sie Sophokles.zip und gehen sie dann in den Sophokles.cd Ordner dort 
können sie die Sophokles.exe starten.  
 

Spielstart 
 

Sophokles benötigt DirectX 9.30 oder höher. Das Spiel braucht einige Sekunden 
um zu laden. Warten Sie bis Sie das Sophokles Startup-Bild sehen: 
 

 

 
Hauptmenü 

 
Mit ESC gelangen sie ins Hauptmenü wo sie das Spiel speichern, laden, beenden und 
Einstellungen vornehmen können. 
 

 



 
Einstellungen 

 
Das Spiel läuft in der Auflösung 800x600. 
Die Helligkeit und den Kontrast können Sie im Hauptmenü bei Options mit 
Schiebereglern einstellen. 

 
Vorgeschichte 

 
Sie sind ein Abenteurer der durch das Königreich reist und haben bemerkt dass böse 
Mächte immer mehr an Einfluss gewinnen.  
Sie haben sich entschlossen das Königreich vor diesen Mächten zu retten, trotzdem 
Sie davon gehört haben, dass Drachen gesehen wurden. 

 
Das Königreich 

 
Sie befinden sich in einem Teil eines Königreiches in dem Sie einen Bauernhof, das 
Haus eines Minenarbeiters, das Haus einer Holzfällerfamilie, Hügel, hohe Berge und 
eine tiefe Schlucht, an deren westlichen Ende Lava aus der Erde hervortritt und 
mannshohe Flammen aus dem Boden herausschießen, finden. 
 
In diesem Teil des Königreiches werden Ihnen Wölfe, Skelette, Orkspäher, verfluchte 
Reiter, Golems, Zauberer, und Drachen begegnen.  
 
Die NSC´s  halten sich meist in der Nähe der Häuser auf. 
 
      
 
 
 
 
 
 
  
 Skelett                Orkspäher          Metallgolem            Grüner Drache 
 
 
 
 
 

 
 
 Wolf                           verfluchter Reiter                   Bäuerin        Bauer 
 
 



 

Im Spiel  
 

 

 
 

Mit c öffnen und schließen sie das Characterpanel in dem sie Statuspunkte mit den 
Plus-Buttons verteilen können und eine Übersichtskarte des Levels sehen. 
 
Mit i öffnen und schließen Sie das Inventar in dem Sie die gefundenen Gegenstände 
ausrüsten können.  
Am Anfang besitzen Sie ein beschädigtes Schwert.  
Nehmen Sie das Schwert und ziehen Sie es mit der Maus in das runde Feld neben 
der Hand der Inventarfigur. 
Einen Helm ziehen Sie in das runde Feld um den Kopf der Inventarfigur und eine 
Rüstung in das runde Feld am Körper der Inventarfigur. 
 
Mit e und q können sie die Kamera um die Spielfigur drehen. 
 
Mit r schalten Sie zwischen gehen und laufen um. Wenn Sie einen Gegner angreifen 
schalten Sie bitte auf gehen um, da die Spielfigur sonst weg von Ihnen und zu Ihrem 
Gegner läuft und den Gegner nicht richtig angreifen kann.  
 
Mit der linken Maustaste können Sie alle Aktionen wie Gegner angreifen, 
Gegenstände aufheben, ausführen. Wo Sie den Mauszeiger hinbewegen und klicken 
dorthin bewegt sich die Spielfigur. 
 
Mit der rechten Maustaste lösen Sie den eingestellten Zauber aus. 
 



Am unteren Bildschirmrand sehen Sie bei Spell:, links und rechts zwei Pfeilbuttons, 
mit denen Sie zwischen den Zaubern umschalten können.  
Am Anfang haben Sie einen Feuerpfeil- und einen Heil-Zauber. 

 
Beginn des Spieles 

 
Sie befinden sich am Beginn des Spieles auf einem Bauernhof wo der Bauer Sie, 
wenn Sie ihn anklicken, bitten wird, seiner Frau zu helfen die ein Problem mit Ratten 
hat. Die Frau des Bauern steht vor dem zweiten Bauernhaus etwas weiter nördlich. 
 
Sie müssen die Ratten nicht bekämpfen, aber durch die zufällige Verteilung der 
Ausrüstungsgegenstände, können Sie bei nicht so starken Gegnern wie Ratten die 
besten Gegenstände finden. Vor Ihnen auf dem Boden liegen eine Rüstung die Sie 
aufnehmen können und ein Totenkopf eines verfluchten Ritters. 
 
 
 
 
 
       Ratte               Health-       Mana- Tränke    Zauber              Fass 
 
Auf dem Fass steht ein Trank der Ihre Health erhöht. 
Im Level können Sie Tränke die Ihre Health- und Mana- zusätzlich auch Ihre 
Defence- und Damage- Werte erhöhen, sowie Zaubersprüche finden.  
 
Wie der Bauer geben auch andere NSC´S Hinweise.  
Das Dialogfenster schließen Sie mit dem Close-Button auf der rechten Seite des 
Fensters. 
 

Tipps 
 

Erkunden Sie die Gegend um alle Zauber und Tränke zu finden. 
 
Um den stärksten Gegner zu bezwingen brauchen Sie hohe Health-, Damage- und 
Defence-Werte. 
 
Wenn Sie etwas auf einen Hügel oder Berg hinaufgehen erhalten Sie einen Überblick 
über die Gegend.  
 
Nutzen Sie die Möglichkeit das Spiel zu speichern. 

 
Fehler im Spiel 

 
Bitte lesen Sie die README-Datei für Fehler oder Eigenheiten der Templates. 
 

Viel Spaß mit dem Sophokles RPG-Demo-Level! 


